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DICAS DE
APLICATIVOS PARA
SEREM USADOS
NAS AULAS
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APLICATIVOS QUE PODEM DEIXAR AULAS
PRESENCIAIS E VIRTUAIS MAIS DINAMICAS E EFICAZES

PLICRERS

(PLICHERS.COM)

Com esse aplicativo vocé
podera realizar atividades de

sondagem. Entre suas
funcdes mais interessantes J
estd a criacao de nuvem de
palavras a partir da
contribuicao dos alunos.

Uma das maiores dificuldades durante

G 0 U G I_ E a orientacao de producao de textos,
tais como artigos cientificos e TCCs, é
D U C U m E nTU S acompanhar o aluno de forma rapida
e dinamica. Com esse aplicativo, vocé

(GOOGLE.COM/DoCS) podera fazer isso em tempo real.

0 SSUCRHHUE
(SOCRRTIVE.COM)

RAHOOI

(RAHOOT.COM)

Divertido e
colorido, o
Padlat é um A

aplicativo que
viabiliza a
participagao
dos alunos durante o fazer da
aula. Nele o aluno pode postar
comentarios, apontar
situacoes e expor duvidas de
forma pratica e rapida.

GOOGLE
LENS

(LENS.GOOGLE.COM)

O Kahoot é um
aplicativo de
perguntas e

respostas que
funciona como
um game.

O score considera o numero de
acertos em menor tempo. E divertido
e cativante, um programa
interessante para a verificacao do
aprendizado

CONCEPTBOARD

(RPP.CONCEPTBOARD.COM)

HoP

(HSP.0RG)

O site H5P fornece uma série de
conteudos interativos em
linguagem HTML que podem ser
reutilizados na maioria dos
ambientes virtuais de
aprendizagem. Sa0 muitos 0s
recursos e possibilidades
disponiveis no H5P.

O aplicativo simula um quadro branco em
que o professor pode interagir com os alunos.
O quadro permite que sejam incorporados
videos e imagens. Os alunos podem fazer a
aula junto com o professor.
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